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Alla cortese attenzione dei Docenti
Di tutti gli ordini

Oggetto: partecipazione al progetto nazionale InnovaMenti

Si comunica che ¢ intenzione di questa Dirigenza promuovere e sostenere la partecipazione al
progetto nazionale InnovaMenti, dedicato alla diffusione delle metodologie didattiche innovative e
rivolto a docenti e alunni dalla scuola dell’infanzia alla secondaria di secondo grado, curato dalle
Equipe formative territoriali, nell’ambito delle azioni del PNSD.

InnovaMenti ¢ un progetto che intende essere innovativo sin dall’impianto ispirato fortemente
all’educational game e vuole offrire ad alunni e docenti di ogni scuola 1’opportunita di esplorare 5
metodologie (Gamification, Inquiry, Tinkering, Stoorytelling, Hackathon) declinate secondo tutti gli
ordini di scuola.

Sono partite le sfide Gamification e Inquiry di cui vengono allegate le slide esplicative e 1 link ai
video di presentazione:

e Inquiry SLIDE Inquiry presentate nel webinar nazionale del 10/01/2022 VIDEO

e Gamification SLIDE Gamification presentate nel webinar nazionale del

29/11/2021 VIDEO

Per ulteriori informazioni cliccare al seguente link https://scuolafutura.istruzione.it/innovamenti

Allega la locandina del progetto.

La partecipazione ¢ libera ed aperta a tutti.

Il Dirigente Scolastico
Antonietta Ferrazzo

Kric825009@istruzione.it kric825009@pec.istruzione.it tel. 0962-51055
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dal 7/02/22 al 8/03/22

dal 11/01/22 al 4/02/22 STORYTELLING
INQUIRY
dal 14/03/22 al 20/04/22
TINKERING
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dal 29/11/21 al 10/01/22
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GAMIFICATION dal 27/04/22 al 25/05/22
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5 SFIDE DI APPRENDIMENTO 5 BADGE DA CONQUISTARE

¢/ Q =
() Lol as o G
RR20
GME‘!(I:I[(()::'EEON INQUIRY STORYTELLING TINKERING HACKATHON

InnovaMenti InnovaMenti InnovaMenti InnovaMenti InnovaMenti

Esplorare nuove metodologie...
non € mai stato cosi coinvolgente!

u@lnnovaMentiKids Ita)_@InnovaMentiTeen

w equipe.pnsd@istruzione.it
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